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OAokAnpwOnke pe emtuyia, To mpoypappa ERASMUS+ tng AlevBuvong Asutepofabuiag Eknaidevong lwavvi-
VWV UE TitAo: «Texvikég Noaxvidokevtpikr¢ Mabnong ko Mawyvidonoinong otnv Eknaidsvon» pe kwdikod 2022-
1- ELO1-KA210-SCH-000084562.

ZUVTOVLOTAG TOU mpoypaupatog Atav n AAE lwavvivwy kat cuvepyalopevol popeig n Doumag amno tn Aeukwoia
¢ Kompou kat n CRHACK LAB amoé to @oAivio tng ItaAiag. Ot eknatdeutikol mou cuppeteiyav and to N.lwavvi-
vwv glvat oL €A

Ayy£Ang FewpyLog BafaAouka BaotAki BaptQiwtn Eypivn  Tewpydkn Xapd Oegodwpou EAévn
Oeobwpou Maipn Kapapoutowov Baolhiky KapBouvn ABnva  Mnaotog ABavactog ItaAika MapoUAa
Tlakwota Zapnéta Xpuoopirolvou Zoulav



2KONnoz tov MNPOrPAMMATOZ

H mapoxn eukalplwyv oToug KTALSEVUTIKOUG LOG Yo TV armoktnon véwv deflothtwy mou Ba Bonbricouv t6c0
otnv €€olkelwon Ue VEEG AL AYWYLKEG TIPOOEYYLOELS, OTIWG Elval N TALXVIOOKEVTPLIKA LABNoN Kat n xprion tng
niayvidomnoinong aAAd Kal otnV EVOWHATWON VEWV TIPAKTIKWVY otn dtdackaAia twv pabnudtwy toug. Etol Ba
BonBricoupe Kol Toug LabnTEG oL omolol eival, OTwG Kol o KABOe avtiotolxn Spaon, ot TeAlkol wpeholpevol, va
OVOVEWOOUV TO eVOLAPEPOV TOUG LECA OTTO TOL VEQ POVTEAQ LABNOoNG oTnV oXOALKN TAEN KoL v KOTOVON|COUV TN
ONUAVTLKOTNTA TWV LOVTEAWV AUTWV oTtnV €EEALEN TNG KOWVWVIOG L.

2TOXOI tov NPOTPAMMATOZ2

» 2xeblaopog, Sounon Kat avamtuén pog Sltadlkaciog KaTapTLong OTOV TOME TNG TIOLXVIOOKEVTPLKAG KA~
Bnong kat tne mawyvidomnoinong pe Eupwmnaikn epPeAsLla

» Avarmntuén evog ouyxpovou Kovotopou Pndlakol odnyou oTOUC MAPATIAVW TOUELG OO ELSLKEUUEVOUC
ETILOTAHOVEC Kol popeic.

APAZTHPIOTHTEZ tou NPOTPAMMATOZ

» H Nauyvidokevtpikr) Mabnon otnv Eknaidevon (Italia). H ekmaidsuon autr) mapeixe TIC yVWOELS yLo Vol
OTTOKTI 00UV Ol EKTIOLSEUTLKOL TIG amapaitnTteg Se€LOTNTEG yLa T Xpron tng Nawvidokeviplkng Madnong
otnv ekmatdeutikn Stadikaoia.

» H anotsAeopatikn xprion texvikwv MNoawvidonoinong otn ZxoAwkn Tagn (Kumpog). Xtn didpkela Tng ou-
YKEKPLUEVNG KlvnTikOTNTOG §6ONnKE Wdlaitepn Baputnta otnv BeWwpPNTIKA KoL EKMALSEVUTIKN KATAPTLON TWV
OUMUETEXOVIWVY EKTIALSEVUTIKWYV OTO QVTIKEIEVO TOU Gamification, kaBwg kot otnv avamtuén tou odnyou
TOU €pYou.

»  Avamntuén oxediwv padnuarog otnv MNawyvidokevipikn Madnon kat tnv Nawyvidonoinon (wwavvwa). H
eknaidevon autr BorOnoe onuUavTikd otnv OAOKANPWON Tou eKmaldeuTIKOU 08nyoU LE OKOTO TN UETO-
dopa KAAWV MPOKTIKWY KOl EKTIOLSEUTIKWY TEXVIKWV TNE MayviSoKevTpLkng padnong kat tne Mawyvido-
noinong og cuvadéldoug eMaLdEVUTIKOUG yLa va TG XPNOoLoToltjoouv otn StdaokaAia Toug Kal va Kata-
d€pouv va SnULoupyRoouy Eva KALLO CUUETOXNG Kal evOLadEPoVTog 0TouG LabNnTEG TOUG

» Anpoupyia 08nyou yia eknatdsutikoug. O 06nyoG auTog XPNOLUEVEL WG VA TIANPEC EVNUEPWTIKO EP-
yaAeio yla tnv eloaywyn otn padnon pe Baon to mavidt kat tig texVikeg Gamification otn Stbaokalia
KOl WG TS aywyLkoc odnyog yla tnv uAomoinon §pactneLoTATWY e cUYXPOVEG EKTTALOEUTIKEG LEBOSOUC
yla matdla Kal aneuBUveToL og eKMALSEUTIKOUG, KAONYNTEG Kol eKMALOEUTEG O OXOAELO TNC TTPpWTORAO-
HLOG KoL KUpLlwg TnG deutepoPadbuiag ekmaidevong. O 0dnyog avamtuxbnke cUpudwva PE TIG APXEC TNG
€PELVNTIKNG HEBOSOU «épeuva ypadeiour», KABWC Kal PE TNV TIANPN TeKUnpilwaon tng uAomoinong tou
€pyou 6oV adopa TNV AVATITUEN TWV EKTTALSEUTIKWY Spa0TNPLOTATWY, KAl €lval LETAPPACUEVOG OE OAEG
TG YAWOOEG TwV €Taipwyv!

» EVNUEPWTIKEG SPACELG OTLE XWPEG TWV ETALPWV
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